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話し合ったテーマ

課題の構造図

基礎自治体ごとに話し合いたいテーマを事前に設定しました。

テーマについて詳しい方や対象者へのヒアリング、自分自身の経験などから、チームのメンバーで課題を引き起こしている要因同士の複雑な
つながりを紐解き、整理した図です。

チームで話し合い、課題の構造図の中のどこにポイントを絞るといいのかを定め、誰の・どんな行動を・どう後押しするのか？を、
「問い」のかたちにまとめました。

問いに対して、どんなアクションを起こすとより良い未来につながるのか、チー
ムで話し合った意見の中から、特に実現してみたい「未来の種」となるようなア
イデアの一覧です。

フォーカスした問い

自治体名

未来の種
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移住の促進をはかるための手段の検討 明和町

移住を検討している若者が
町の情報を知って

移住の候補地としてもらうために、
何が可能か？

情報が少ない・伝わらない

移住特化のパンフレットを作成し、町の魅力と移住に対す
る不安を解消し、若者の流入を促進する。パンフレットに
は移住者の声、町の写真、施策・支援、手続きを掲載する。

移住するなら
この一冊、
明和町ガイド

明和町の魅力がわかるカルタやボードゲームの作成。特産
品の PR や歴史、紹介したいところをゲームに落とし込み、
小さい頃から町の魅力を教えることで大人になった時の若
者の流出抑制と出戻りの促進をはかる。

町の魅力を
知ろう！
製品の完成

町民目線で感じた明和町の暮らしを魅力を交えて記事にす
る。移住者も同様に移住者目線で記事にしてもらう。明和
町の PR とともに移住のハードルを下げる。

明和いーわ。
めっちゃいーわ！


